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Zasady wykonania ¢wiczenia

Obrazy wynikowe do zadan zapisujemy w pliku nazwiskonr.rvc (biezace nr
1) a komentarze do wynikow zapisujemy w pliku NazwiskoNR.doc, wedtug
wskazdéwek schematéw zawartych w éwiczeniu

NIE UMIESZCZAC SPACJI | POLSKICH ZNAKOW W NAZWACH
PLIKOW (geoinfo posiada w2k)

Po zajeciach tadujemy pliki z wynikami i komentarzem na serwer przez
strone http://www.geoinfo.amu.edu.pl/geoinf

1) Logujemy sie, 2) wybieramy plik do upload’u, 3) tadujemy,

4) powtarzamy te czynnos¢ odpowedma Il0$¢ razy 5) sprawdzamy
zawartosc¢ katalogu ¢wiczenia nr....*

Jezeli ktos jest nieobecny na éwiczeniach to wykonuje ¢wiczenie
samodzielnie w domu. Opisy do ¢wiczen dostepne sa w Internecie pod
adregem http://ztg.amu.edu.pl/zajecia.htm, dalej nalezy wybraé¢ odpowiedni
przedmiot

* Jak ten sposob nie bedzie dziatat, to wowczas to prosze wystaé poczta
(lotnicza ©) na adres: skrol@amu. edu. pl



Zadanie

Zadanie polega na napisaniu skryptu SML, ktory bedzie stanowit implementacje
jednej z przedstawionych na poprzednich zajeciach metod Pansharpenigu. W
skrypcie trzeba sie wykazac¢ wtasnymi pomystami, np. na modyfikacje metod
panshapening’u, na oryginalne rozwigzanie struktury skryptu;

Skrypt powinien by¢ napisany przejrzyscie, z wyczerpujgcymi objasnieniami, co w
danym kroku jest wykonywane.

Przy modyfikowaniu metod Pansharpenig’u pomocna bedzie analiza histograméw
obrazéw sktadowych zawartych w pliku ikonos.rvc.

Podsumowaniem powinien by¢ ,pamietnik” rozwoju skryptu z ilustrgacjami
osigganych wynikow...

Do ¢wiczen jest dotaczony przyktadowy skrypt SML pansharp.sml, opisane sg jego
podstawowe sktadowe, takie jak otwieranie obiektow rastrowych obliczenia
zapisywanie i ogladanle wynikdw operacji Panshapening’u

Pewnych wskazowek, ,natchnienia” - jak mozna rozwigzac rézne problemy zwigzane
ze skiadnig znajdziecie panstwo rowniez w skrypcie water.sml, ktory ma inny cel niz
pansharpening, ale znajduja sie takie elementy jak rozcigganie histogramu metoda
wyktadniczg itp.



5Y TNTedit - Microlmages X Server,

Main  Faster  Geomefric  Corwert  Script Tools Helpl

= Display Group 1 - View 1 M

Display  Add  Opfions  Help Wiew Tool Legendview GPS  Options  Hotieys Helpl

el lneB R REEE @f@ Ol -2 sl ol [ %] w2l @ ol hEE |

= & viplay 6roup 1 5
&l ikonos 1 po_3604966_red_0000000
gfﬁ konos { po_FE0436E_pan_0000a00
gﬂﬁ konos § po_2E0486E_nir_0000000 28854
& konos § po_2E0496E_grm_0000000
o B ikonos / po_2604966_biu_0000000 1344

File  Scale Help

=1 Raster Histogram 0 ;
25 823

Raster: _po_3604966 red 16-bit unsigned
Wirimum: 25 Maximum: 1622

29164
“ A =1 Raster Histogram

1958 41
J File  Scale

File  Scale

04

v = 36455 ’K
Raster: _po_s604966_grm 16-ait unsighed 18999

| Minimum: 93 aximum: 1485 J \/\
0_

=1 Raster Histogram 7 T

1 1024
Raster: _po_3604966_pan 16-bit unsigned
5102 Mfinimum: 1 hiaximum: 2047

}j\ =1 Raster Histogram
3091

J Fie  Scale
O =

T T 4
140 oEv? i
Raster: _po_3604966_hi 16-hit unsigned | |1624

Wirirmum: 140 haximum: 234 J]/"“x\
Mean: 20£.04 S Dev: k%2049 0 -
Median: 182 Mode: 15¢ Most: 6102 it 852

- i : 35313656 N E 1900 00.000 N30 00 100,000
St e L Raster: _po_3604966_nir 16-bit unsigned !

Mfinimuen: 1 haximum: 1702

File  Scale

Crosshair Court: 3 Lewvel: 2955 666280
Raster Walue: £0&
Percentage Left: 99 843200 Right: 0156200

Mean: 245 #3% Sl Dew: 141152
Wedian: 232 Mode: 46 Most 2249
Cell Count: 250000 Bin Interval: 1

Crosshair Court: 1 Lewel: 1573 734475
Faster Walue: 730
Percertage Left 99 834800 Right: 0115200




5Y TNTedit - Microlmages X Server,

=1 TNTmips 2006:72 Serial# 7312

Main  Faster  Geomefric  Corwert  Script Tools  Help

= Insert Function M [=E3 || = pansharp.sml - SML Editor M =/E3

Function Groug... I Faster

File  Edit Ingert Syntax

Help

AreaCorrelateFPoint - Adjust point position of Faster to match known postion in refererence Raster
Binarization - Calculates a raster hinarization on an  or 4 bit raster

CloseRaster - Close an open raster

ColScale - Get horizontal computed size of raster cell

ComputeMeanFaster - The outout raster containg te mean walue (3t each cell) of all of the inputs.
Compute Raster Properties - Compute Raster atribute tables from a vector object

Compte ReliefShading - Compute relief shading of the input raster

Compite SlopeAspectShading - Compute slopefaspectishading from elewation Raster

ConvertComp TaCamp - Comverts the color depth of 3 raster 1o another color depth.
ConvertRGE To Composite - Conwverts and RGE raster to an # or 4 bit composite
CreateHistogram - Create a histogram for 3 Faster

CreatePyramid - Create a pyramid for the given raster object

CreateRaster - Create a new raster

CreateFaster From Object - Create 3 Raster to match a given Object.
CreateFaster Mask - Crete a mask raster for use as a ransparancy mask)

Create TempFaster - Create a raster in RAM

Delete Contrast - Delete confrast subobjects of the given raster object
DeleteHistogram - Delete histogram subobject of the given raster object

Delete Pyramid - Delete pyramid subobject of the given raster object

Delete TempRaster - Delete a raster tat has been created with Create TempRaster ()
GetinputFaster - Lse a Filerdbject selection dialog o select an input Raster
GetinputFasters - Get more than one raster.

Compute Std Dewv Raster - The standard deviation (at each cell) of all of the inputs is assigned to the outout raster.

Create RasterBinaryMask

Crete & binary mask raster

CreateRaster Binary Mask(Raster, flenamed, objnamed, Maskivalue)

Vihere:
Raster

Parameters:
Racter Raster
Input rastar
string flenamed
Guiput raster fianame
string ohjnames

Close |

cleard;

# deklaracja miennych

raster B, G, B, Ir,Pan;

raster Re, Ge, Be, Irc ;

raster Fres, Gres, Bres, Ires;

raster Rpan, Gpan, Bpan, Pancar, i,
# ofwarcie rastrdw wejsciomych
GetinputRasters(F,G,B, Ir,Pan);

# odczytanie ilosci wierszy, kolumn i typu rastru panchromatycznego
numeric lin=HurmLins(Par);

numeric col=MumCols(Pan);

string typef=RastType(Pan);

Create TempRaster (Rres lin,col typed);

Create TempRaster(Gres fin,col typed);

Create TempRaster (Bres,in col typed);

Create TempRaster (res lin,col typed);
Resample Raster ToMatchiR,Pan,Rres, "afine”,"cubic");
FesampleRaster ToMatch(G,Pan, Gres, "afine”,"cubic™);
Resample Raster ToMatchiB, Pan, Bres, "afine”, "cubic");
FesampleRaster ToMatchilr,Pan, lres, "afine”, "cubic");
#ir usrednisjacy majacy na celu eliminacje wartosci skrajnych, poprame ksztahy histogramu
Create TempRaster (Rrestlin,col typed);

Create TempRaster{Grest,lin,col iyped);

Create TempRaster (Bresf lin.col typed);

Create TempRaster (Iresf lin,cal typed),;

Create Temp Raster(Parf lin,col typed);
Frest=FocalMedian(Fres,3,33;
Grest=FocalMedian(Gres,2,3);
Brest=FocalMedian(Bres 2 £);
Ires=FocalMedianilres,2,3);

Pani=Focalbedian (Pan,2 ),

#H# Ohliczenia zwigzane 2 Pansharp ESEI

#Hnumeric r, g, b, i; wskazniki wagowe, korekcja Pan preez Ir
#H=0.166; b= 0167, g=0L167; i=0.500,

GetOutoutRaster (Rpan,lin,col typed);

GetOupLtRaster (Gpan,lincol typed);

GetOutoutRaster (Bpan lin,col typed);

GetOututRaster (Pancar lin,col,"22-bit fioat"),

# korekcja kanal panchromatycznego
Pancar=(Panf)/(Frest+Grest+Bresf);

# korekeja kanatw spekiralnych

# ulworzenie rasstrdn tymezasouych - spektralnyeh dopasomwanych do rastra Panchromatycznego
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