
Instrukcja korzystania ze skryptu kroswalidacja.py 

1) Wczytać do SGeMS plik z danymi pomiarowymi dwukrotnie (Menu – Objects – 

Load Object): raz jako dane, a za drugim razem pod inną nazwą, np. „punkty” – 

jako „siatkę interpolacyjną”. Następnie, aby wszystko było przejrzyste, warto 

usunąć właściwości z drugiego obiektu (służącego za „siatkę interpolacyjną”) 

(Menu – Objects – Delete Properties), który teraz będzie zawierał tylko „puste” 

lokalizacje (ryc. 2). 

 

 

Ryc. 1. Widok panelu obiektów oraz „pustych” lokalizacji – „siatki interpolacyjnej” 

 

2) Wykonać kriging z ich użyciem wczytanych danych (Algorithms – Estimation – 

Kriging) (ryc. 3): 

 w zakładce „General and Data” w części „Kriging grid” w polu „Grid 

Name” wybrać nazwę zestawu punktów - „siatki interpolacyjnej”, a w „New 

Property Name” wpisać nazwę nowej właściwości, w której zapisane będą 

wyniki estymacji; 

 wybrać rodzaj krigingu: prosty (Simple Kriging), zwykły (Oridinary 

Kriging) lub z trendem (Kriging with Trend); 

 w części „Hard Data” w polu „Object” wybrać zestaw punktów z pomiarami 
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w danych lokalizacjach, a w „Property” estymowaną właściwość; 

 uzupełnić pozostałe parametry w tej zakładce oraz zakładce „Variogram”; 

 nacisnąć przycisk „Run Algorithm”. 

 

Ryc. 2. Uzupełnienie wymaganych parametrów krigingu w SGeMS 

 

3) Otworzyć panel komend (Menu – View – Commands Panel) i z okna historii 

komend (“S-GeMS Command History”) skopiować w całości ostatnią komendę 

zaczynającą się od "RunGeostatAlgorithm kriging:: ... " aż do „…</Variogram> 

</parameters> (ryc. 4). 

 

Ryc. 3. Widok panelu historii komend i kopiowanej komendy „RunGeostatAlgorithm“ 

 

4) Otworzyć skrypt kroswalidacja.py w programie służącym do edycji kodu
1
 

                                                 
1
 Może to być np. edytor skryptów Pythona w SGeMS (Scripts - Show Script Editor) lub dowolny inny 

program, ale autorka sugeruje program Notepad++. 
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i zapisać go pod nową nazwą z rozszerzeniem .py (polecenie Save as…/Zapisz 

jako…). 

 

 

5) Zgodnie z instrukcjami zawartymi w komentarzach uzupełnić zapisany pod nową 

nazwą skrypt o nazwy siatek i właściwości oraz skopiowany wcześniej kod 

algorytmu krigingu (ryc. 5):  

 przy komentarzach nr 3, 9, 14, 15, 21, 23, 27, 42, 44, 45 zamiast "object" 

oraz "property" wpisać dokładne nazwy wpisane w pola "Object" oraz 

"Property" w części "Hard Data" podczas wykonywania krigingu 

 przy komentarzach nr 2, 17, 20, 24 zamiast „grid name” oraz „new property 

name” wpisać dokładne nazwy wpisane w pola "Grid Name" oraz "New 

Property Name" w części "Kriging Grid" podczas wykonywania krigingu 

 aby zmniejszyć ryzyko popełnienia błędu przy wpisywaniu nazw, warto 

użyć opcji „Zamień” i zamienić wszystkie wyrazy „object” na nazwę 

zestawu danych, „property” na nazwę estymowanej właściwości, „grid 

name” na nazwę zestawu punktów, a „new property name” – na nazwę 

nowej właściwości; 

 przy komentarzu nr 16 wkleić kod algorytmu; należy w tym miejscu 

uważać, aby znaki: „) znalazły się zaraz po skopiowanym algorytmie (tak 

jak na ryc. 5), a nie w następnej linijce; 

 przy komentarzach nr 37, 45 wpisać w odpowiednie miejsca ścieżkę do 

pliku wraz z nazwą i rozszerzeniem ( .txt komentarz nr 37, .png komentarz 

nr 45); 

 po uzupełnieniu całego kodu warto go porównać z przykładowo 

uzupełnionym skryptem znajdującym się w załączniku nr 2; 

 po zakończeniu edycji całość należy zapisać (polecenie Save/Zapisz). 
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Ryc. 4. Edycja pliku kroswalidacja.py zapisanego pod nową nazwą 

 

6) Jeśli nie zostało to zrobione wcześniej, otworzyć edytor skryptów Pythona 

w SGeMS (Scripts – Show Script Editor) i otworzyć skrypt zapisany pod nową 

nazwą (File – Open). Następnie uruchomić go za pomocą przycisku Run (ryc. 6a).  

  

Ryc. 5. Edytor skryptów w SGeMS: (a) skrypt; (b) wyniki skryptu 
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7) Po zakończeniu działania skryptu wyniki jego działania: wszystkie rzeczywiste 

i estymowane wartości oraz statystki jakości estymacji zostaną zapisane w pliku 

i w miejscu podanym przez użytkownika (ryc. 7). Wyniki te wyświetlą się również 

w oknie „Script Otput Messages” edytora (ryc. 6 b). Jeśli skrypt został źle 

uzupełniony, w oknie tym pojawi się komunikat o błędzie. Wtedy należy wrócić do 

punktu 5 i sprawdzić czy wszystkie nazwy są poprawnie wpisane.  

 

Ryc. 6. Plik z wynikami działania skryptu 

8) W panelu obiektów rozwinąć widok obiektu z danymi, gdzie zostały dodane cztery 

nowe właściwości: z wyestymowanymi wartościami („wartosci estymowane”), 

błędami („blad”), wariancjami krigingowymi („wariancja krigingowa”) oraz 

standaryzowanymi błędami („standaryzowane bledy”) (ryc. 8).  
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Ryc. 7.  Nowe właściwości w obiekcie: błąd, standaryzowane błędy, wariancja krigingowa oraz 

wartości estymowane 

 

9) Efektem działania skryptu jest także histogram oraz wykresy rozrzutu wartości 

estymowanych i: wartości rzeczywistych oraz wartości estymowanych 

standaryzowanych błędów (ryc. 9-11). Każdy wykres jest zapisany w pliku 

i w miejscu podanym przez użytkownika. Dodatkowo histogram pojawi się na 

ekranie zaraz po zakończeniu działania skryptu. 
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Ryc. 8. Histogram standaryzowanych błędów 

 
Ryc. 9. Wykres rozrzutu wartości estymowanych oraz rzeczywistych. Po prawej stronie znajduje się 

współczynnik korelacji („correlation“)  
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Ryc. 10. Wykres rozrzutu wartości estymowanych oraz standaryzowanych błędów 


